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STEAM-prosessi

* Toistuu jokaisessa
STEAM-toteutuksessa

* Soveltuu erilaisiin teemoihin
tuotteiden suunnittelusta aina
tietopohjaiseen opetukseen

steaminoulu.fi



Prosessissa korostuvat

* Yhteiskehittaminen
* Teeman tutkiminen ja ymmarrys

* Luovan ja rationaalisen ajattelun
yhdistaminen

* |deoiden konkretisointi

* Epaonnistuminen - oppimista
parhaimmillaan
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Vinkkeja STEAM-prosessiin

Huomioi osallistujien taidot ja erilaisuus

Prosessissa epavarmuuden sietaminen kuuluu asiaan

Eteneminen tapahtuu oppijoiden ehdoilla

STEAM tuo vapautta — hyddynna sita

Tee asiat konkreettiseksi oppijoille

steaminoulu.fi



STEAM-prosessin kuvaus

Tavoite
Tehtava
Taustatyo
Ideointi
Suunnittelu

Toteutus

Lo Boes L e o

Jakaminen
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1. Tavoite
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1. Tavoite

Prosessin keskiossa ovat oppimistavoitteet,

jotka asetetaan suunnitteluvaiheessa. Tavoite
yksildi monialaiset tieto- ja taitotavoitteet,
joihin STEAM-toteutus linkittyy. e
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2. Tehtava
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2. Tehtava

STEAM-PROSESSIN alussa virittaydytaan toimintaan,
maaritellaan ja esitellaan jakson teema ja/tai ongelma, joka
voi olla hyvinkin laaja tai tiukasti rajattu. Oppijoille
kerrotaan jaksolle maaritellyt tavoitteet, mita tehdaan,
miksi ja kuinka kauan. Toiminta tapahtuu yleensa ryhmissa,
joten tehtava-vaiheessa on myos tarkeaa maaritella
ryhmien sisainen roolitus ja vastuut. Projektiin virittelevina
tapoina voidaan kayttaa esimerkiksi erilaisia peleja ja

leikkeja, aanta tai videoita.
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3. Taustatyo
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3. Taustatyo-vaiheessa

oppijat toimivat aktiivisesti tarvittavan tiedon keraajina ja tutkijoina annettuun
teemaan liittyen. He saavat tutkia asiaa ja rakentaa tarvittavaa tietopohjaa. Keskeista
on, etta varsinkin lapsille ja nuorille opetetaan hyvien kysymysten muodostamista.
Aluksi selvitetaan, mita kaikkea tietoa teemasta ja ongelmasta on jo olemassa. On

hyva varmistaa, etta oppijat |0ytavat ja kayttavat monipuolisesti tietolahteita.

))
))

Oppijoiden itse tekemaa havainnointia hyodynnetaan usein tiedon keraamiseen.

Havainnoinnin yhteydessa voidaan esimerkiksi vierailla kohteessa ja haastatella muita g

henkildita tai loppukayttajia teemasta. Vaiheen lopputuloksena oppijoille on syntynyt

hyva ymmarrys teemasta tai kohteesta,

mahdollisesti kayttajien tarpeista ja kayttoon liittyvista haasteista.
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4. |deointi-vaiheessa

hyddynnetaan taustatyd-vaiheessa kerattya materiaalia.
Ryhmissa paneudutaan ideointiin ja etsitaan mahdollisia
ratkaisuja tehtavaan liittyen. Tavoitteena on synnyttaa paljon
erilaisia ideoita, joten avoin suhtautuminen kaikkiin ideoihin
on tarkeaa ja niiden arvostelua tulee valttaa, jotta sailytetaan
luova ja positiivinen mieli. Ideoita yhdistamalla voi niista
muodostua usein taysin uusi ratkaisu ja nain syntyvat
jalostetut ideat ovat ryhman yhteisia. Lopputuloksena ryhma

on kehittanyt yhden tai useamman ratkaisun, jonka he vievat

jatkokehittelyyn.
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5. Suunnittelu
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5. Suunnittelu-vaiheessa

ratkaisuideoita voidaan luonnostella aluksi esimerkiksi AN /

®

paperilla, millainen se olisi tai miten se toimisi. Tarkeinta on
|6ytaa omaan ratkaisuun sopiva suunnittelutapa.
Suunnittelussa voidaan luoda ns. kevyita prototyyppeja,
joilla saadaan testattua nopeasti ratkaisun toimivuutta.
Sopivimmat versiot valitaan seuraavaan vaiheeseen. Omaa
ja muiden suunnitelmia pyritaan katsomaan loppukayttajan
silmin. Suunnittelu-vaiheessa voidaan tehda myos ns.
"parastamista’, jossa ryhman omat ratkaisut kehittyvat

oppimalla muiden tekemista ratkaisuista.
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6. Toteutus
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6. Toteutus-vaiheessa

paastaan valmistamaan ensimmainen tarkempi

prototyyppi ratkaisusta. Tassa vaiheessa kaytetaan

oikeita materiaaleja ja tekniikoita, joilla lopulliset

ratkaisutkin valmistetaan. Kun ensimmainen versio

ratkaisusta valmistuu, sita arvioidaan ja siita kerataan
palautetta. Toteutus-vaiheessa voidaankin tehda
iteratiivisesti useita valmistus- tai toteutuskokeiluja,
kunnes todetaan, etta ratkaisu ja sen tuottamisprosessi

on hiottu kuntoon.
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7. Jakaminen
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7. Jakaminen-vaiheessa

ryhmat esittelevat muille aikaansaannoksensa. Esittelyssa
kerrotaan prototyypin/ratkaisun lisaksi, mita kaikkea
ryhma on tehnyt prosessin eri vaiheissa ja mista syysta.
Nain toteutettu kertaus auttaa oppijoita omaksumaan
prosessin vield vahvemmin. My6s oman toiminnan ja o
paatosten reflektointi on keskeista jakaminen-vaiheessa.
Lisaksi on hyva harjoitella oman ratkaisun ns.

"pitchaamista”. Ohessa voidaan siis opetella myds

viestimista ja markkinointia.
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Ryhmatyo

* Mieti omaa tyotasi
» Kay keskustelu ryhmasi kanssa:

Missa voisin kayttaa prosessimallia?
Kirjoittakaa ryhmanne vastaukset omalle sivullenne.

® ouLu
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Ryhma 1

- lukiossa jo tuntitasolla kaytdssa ja/tai voisi soveltaa tuntitasolla.

- paattoviikolle (EN7)

- fysiikka: 2-kurssilla voisi olla tilaa

- Robotiikan kurssilla (Arduino), fysiikan koulukohtainen kurssi: Alykas kasvihuone.

- urapolun tarkastelu paivakodista aikuisuuteen: erilaisia reitteja itsea kiinnostaviin
ammatteihin.

® ouLu

Tehtava: Missa voisin kayttaa STEAM prosessimallia? Kirjoita ryhmasi ideat ja esimerkit tahan diaan. Voit lisata dioja
tarvittaessa, jos tila loppuu kesken. Muistathan lisata ryhmasi numeron dioja lisatessa.
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Ryhma 2

TUVAlla opiskelu- ja urasuunnittelutaitojen opinnoissa voisi hyddyntaa prosessitydmallia.
Lukiossa yrittajyyskasvatuksen opinnoissa.

Osykissa taideprojekti.

Pollonkankaalla tyoelamamok.

Lukion puolella voisi olla tahan teemaan sopivia yksittaisia innovaatiopaivia ja/tai -leireja.

® ouLu

Tehtava: Missa voisin kayttaa STEAM prosessimallia? Kirjoita ryhmasi ideat ja esimerkit tahan diaan. Voit lisata dioja
tarvittaessa, jos tila loppuu kesken. Muistathan lisata ryhmasi numeron dioja lisatessa.
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Kiitos!

Paula Vorne

Maikki Manninen
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