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Digivers

Laserleikkuri
GCC LaserPro C180l1

tas

Laserleikkurilla voi kaivertaa ja leikata erilaisia kuvioita tai esineita
vanerilevysta. Laitteessa saa kayttaa vain kirjaston omia vanerimateriaaleja.

Laserleikkurin yhteydessa toimii CoreDRAW-ohjelma, jolla voi valmistella
kaiverrettavat kuvatiedostot tydstamista varten. CorelDRAW pystyy
lukemaan useimpia eri ohjelmien luomia kuvatiedostomuotoja.

Laitetta saa kayttaa vain henkil6kunnan valvonnassa.

Materiaalimaksu: 2 € / levy (enintaan 2 kpl / asiakas).
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HUOMIO

Kirjaston laserleikkurilla on tarkoitus tehda ainoastaan kevytta tyosta-
mista vaativia téita. Talla tarkoitetaan esimerkiksi vanerin leikkaamista
muotoon, tai vanerin pinnan kaivertamista kuvien ja kuvioiden tuotta-
miseksi. Esimerkkeja tdista on nahtavilla Digiverstaalla.

Laserleikkurilla el ole tarkoitus esimerkiksi rouhia vaneria, tai tehda
muuta tydstamistd, joka tuottaa merkittavasti savua. Kirjaston laser-
leikkuri el ole tarkoitettu niin sanottuun puutydverstasmaiseen kayt-
toon.

Ota yhteytta digitalkkariin, jos tyo mielestasi perustellusti vaatii hetkel-
lista voimakkaiden asetusten kayttamista. Asetuksista lisaa sivulla 21.
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Materiaalin asettaminen koneeseen

Vanerilevy asetetaan laserleikkurin sisalla olevalle pinnalle vasempaan
yldkulmaan. Laitteen origo on vasemmassa ylakulmassa. Laite kaivertaa/
leikkaa juuri sinne, mihin CorelDRAW-tiedostossa kuvat on asetettu. Ota
tama huomioon erityisesti silloin, kun haluat kayttaa vajaata vanerilevya.
Huomioi myds, etta levya ei voi kayttaa uudelleen myohemmin.

Alustan mitat ovat 458 mm x 305 mm, mutta leikattavan vanerilevyn mitat

ovat 405 mm x 305 mm. On myds suositeltavaa kayttaa 0,5 cm kokoista
marginaalia kuvia aseteltaessa CorelDRAW-ohjelmassa.

OUI_U ‘ KAUPUNGINKIRJASTO




Kuvan valmistelu

CorelDRAW-ohjelma [6ytyy laserleikkurin yhteydessa olevan tietokoneen
tyopoydalta.

4

CorelDRAW
2018 (64-Bit)

Luo uusi tiedosto vasemmasta ylakulmasta valitsemalla File — New from
Template

File | Edit View Layout O
L New... Ctrl+N

—— e

@E-New from Template... -‘:>
D Open... T Ctr+0
Open Recent »

Close

Close All

Save... Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+5S

Save as Template...

R Tk

T
00)

Acgquire Image ’

Search Content

- @

Import... Ctrl+|

Export For »

Send To »

Print Merge »

E;‘— Document Properties...

(1Y Exit Alt+F4
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Kuvan valmistelu

New From Template

New From Template - valikossa valitse kohta My
Templates Start Search...

Filter
View by: | Type v
All

Advertisements
Brochures
Business Cards

Business Stationery

Catalogs
Certificates
Datasheets
Envelopes
Flyers
Taman jalkeen valitse ja avaa tiedosto Laserleikkuri.cdt. Greeting Cards
i i i i 1 Letterhead
Vanerin pituus x-akselilla on merkitty avautuvaan pohjaan ’
.o Menus
apuviivalla.
Newsletters
Other
Other Promoticnal
New From Template O X Postcards
Start Search... 0O Posters/Signs
—
Filter % Templates \ 1 results Designer Notes — “—-\
View by: | Type | \\ <-l\‘/1y Templates_f/
All
Advertisements
Brochures
Business Cards Laserleikkuri.cdt
Business Stationery \\ //
Catalogs T
Certificates
Datasheets Browse...
Envelopes —
Flyers
Greeting Cards
Letterhead
Menus
Newsletters
Other
Other Promoticnal
Postcards
Posters/Signs
My Templates
Template Details -
Title: Laserin template Pages: 1
Page Size: C180 (458,0 x 305,0mm) Sided:
Orientation: Landscape Folds:

Template Path:

Browse...
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Kuvan valmistelu

Page 1
b=y r4 > g
a|lL= q"—' q\’J Layer 1
= (] Page 1

® (& 5 [l Guides

® & %l Layer 1
= (] Master Page
¥ ® & Tl Guides (ol poges
@ & T [l Deskiop
CE 4 Document Grid

10of 1 @ ' Pagel /

»‘J/'
S Tray 0w %

191:-242660)  » O None O Il roG0B0 0

Kun uusi tiedosto on auennut, tuo ohjelmaan tydstettava kuvatiedosto.
Tama tapahtuu valitsemalla File — Import. Hae tiedosto tietokoneelta ja
klikkaa piirtoalueelta kohtaa mihin haluat kuvan asettaa. Kuvan koko nakyy
CorelDRAW-ohjelman vasemmassa ylakulmassa ja voit muuttaa sita
tarvittaessa. Kuvan koon muokkaaminen kannattaa kuitenkin tehda vasta
mahdollisen vektoroinnin jalkeen.

e D CorelDRAW 2018 Version) - Uy [
é“ ClD SE A” File Edit View Layout Object Ef dow  He
FrH-d0 PG & MM RS T =
B et o) I K H O =
) A itled-1"
k& SaveAs. Ctrl+Shift+ 5 i

Save as Temnplate...

Acguire Image ]
6 Search Content

@mmr‘c--- cmD

oM BL AN 2> 000y L &>

Export For 3
Send To 3
Print Merge ]

1 ! @4 <1 of 15 bI@ ' Paget < Bl &
E;'_ Document Properties,.. i R

I (12261, -8346)  » A X one 4D None
U Eﬁlt Alt+F4 @ O Kirjoita tahan hakeaksesi '. De m e & g
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Kuvan valmistelu

Grafiikka on tyypillisesti muunnettava vektorimuotoon, jotta sita voi tyostaa
laserleikkurilla.

Jos kuvaa ei vektoroi, kaiverruksen laatu karsii ja lopputulos voi olla huono
tai epaonnistunut.

Kuva pitdd muuttaa harmaasavyiseksi. Muuta kuva harmaasavyiseksi
valitsemalla ensin kuva aktiiviseksi ja sen jalkeen
Bitmaps — Mode — Grayscale.

eIDRAW 2018 (64-Bit OEM Version) - Untitled- - B X
File Edit View Layout Object Effects Text Tble Tools  Window Help
FfFMe-d 4 Fy B H- [ Convertto Bitmap... | ~ W B BE T [ sneplo v {3 [E] Launch ~
¥ 144,551 mm w1 264,62 mm 100, [ Aute Adjust = - o =
B v aem | I 20de4mm |10, @] Image Adjustmen Lab... & | [4 fdtBitmep.. | [ TceBitmap ~ H O =
elcome Screen ntitled- Straighten Image... ect Manager
Y Wel 5 Untitled-1* il g Object Manag
LN T . TS . O - S P [ | . . O O R n [ge Page 1 .‘3:
(A [ EditBitmap... ~ B9 9 ayer c
=l (] Page 1 =
. [ Resample.. ® % %Ml Guides S
al | [ Mod » | [9] Black and White (1-bit... = 9%3- Layer 1 H
u
—| \n.flate Bitmap 3 Grayscale (8-bit) £ ] Master Page :
oy =] +  Bitmap Color Mask Duotone (8-bit)... . ® (@ Tl Guides (all pages) o
B Paletted (3-bit)... = © (&l Deskiop o
|:L ] @& & Document Grid =
a
las|  Lab Color (24-bit) z
O 4 Quick Trace i =
AR B CMYK Color (32-bit) =
O Centerline Trac 3 =
4 Outline Trace
A 30 fects
f - Art Strokes %
4= Blur £
.\!‘ aaaaaa [:I
O Calor Transform -
=, Contour El
=2 RER Creative TQ’
/ Cust g
z
4 Disto 3
z
Q‘ Noise
K= 2 Sharp f}
Texture =
g
Plug-I =
3
a
]
i
=
i
E
2
v
] 1of 1 & '\ Pagel [ < > & D ﬁi
o
(-44863: 43.402) b kettu.png (RGE) on Layer 196x 96 dpi > None 4 X None

Kuva Grayscale-tilassa
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Kuvan valmistelu

Taman jalkeen kuvan voi vektoroida. Valitse kuva aktiiviseksi joko
piirtoalueelta tai Object Manager -osiosta oikealta.

Object Manager
Page ?:
H g 9 »
i= qﬂ qﬁ Layer 1 =
E 7] Page 1 ]
@ B T [l Guides 2
E @ L [l Layer 1 ??n
- =
T o
E (] Master Page
@ £ Ta [l Guides (ol poges o
@ Y T [l Cesktop =
@ &= 4 Document Grid i
&
=
=
w3
@

Taman jalkeen valitse Bitmaps-alasvetovalikko ja valitse tarkoitukseesi
sopiva Trace-vaihtoehto.

Ejfmtmf:'f % Vaihtoehtoja on monia ja niiden kayttd
' riippuu kuvan tyypista.

Esimerkiksi Outline Trace — Logo soveltuu

% e mage ~ logojen vektorointiin.
#  Edit Bitmap... i

@ Auto Adjust

ﬁ Besample...
Mode ]
Inflate Bitmap b

« Bitmap Color Mask

" Cuick Trace
Centerline Trace b

Qutline Trace (s
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Kuvan valmistelu

Valitse valikosta Centerline Trace tai Outline Trace ja CoreIDRAW aukaisee
Powertrace-ikkunan. Powertrace-ikkunassa voit muuttaa kuvan asetukset
sopiviksi. Esimerkiksi kuvan taustan voi poistaa Remove background
-valinnan kautta.

PowerTRACE O X

Preview: Before and After - 80 @ Q @ @

Settings | Colors

AT - = [
T . Trace Type: Cutline -
_ \\\\1\\\\|-
- \.\\ N Wy IN, & Type of Image: Low quality image -
2 !
1 !
! L Trace Controls
] -
A Detail:
- ] ¢
Smoothing:
25
Corner smoothness:
I 0
Options
B +| Delete original image
S N, \\‘\ | Remove backgreund
- — \
B ~ NN O \l Automatically choose color

~ \ |
vy Y ® Specify colon:
o ”ffb A
A hot

ty l’ > Remove color from entire image
oA 7| Merge ad bjects of th |
o, Y2 I"lf erge adjacent objects of the same color
’f ff f,(; :(‘ N . +|Remove object overlap
! ! 'f ‘\“\“' 7,;& Group objects by color
il b
‘l ( \ (‘ % N
\ L \\\ 5
el A
AN = \':‘,,
- -
.

‘) Reset Options... Curves: 242 Nodes: 2245 Colors: 8 oK Cancel Help

Powertrace-ikkunan Colors-valilehdella voit vaihtaa varien savyja seka
yhdistaa niita.

Preview: Before and After - 80 a Q @ @

Settings | Colors

Color Mode: Grayscale =

MNumber of colors: 8 :

Sort colors by: |Slmllar|ty v|
| 255:255 Gray |

219:255 Gray

63:255 Gray

158:255 Gray

93:255 Gray

15:255 Gray

49:255 Gray W 15255G
Gray
29:255 Gray 15

219:255 Gray

= d Edit.. ||/

.‘) Reset Options... Curves: 242 Modes: 2068 Colors: a oK Cancel Help
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Kuvan rajaus: Suorakulmio-tyokalu

Laserleikkurin toimintaperiaate on, etta kaikki harmaat savyt kuvassa
kaiverretaan ja punainen vari leikataan. Kuvan leikattavat rajat taytyy siis
maaritella ja niiden vari vaihtaa punaiseksi.

Leikattava kuva voidaan rajata monella eri tavalla. Tassa ohjeessa kaydaan
lapi yksinkertainen Suorakulmio-tydkalun avulla piirretty muoto seka
vektorimuodon ulkorajat tekeva Boundary-tydkalu. Valitse ensin oikea
piirtotaso ennen suorakulmion tekoa.

@ eosum=et  \glittu taso nakyy punaisena

Suorakulmiotydkalun ikoni 16ytyy
- vasemmalta tyokalupalkista tai painamalla
F6.

Kun muoto on piirretty, pitaa sen vari muuttaa punaiseksi. Taman voi tehda
oikeasta alakulmasta I6ytyvan Outline pen -ikkunan kautta.

P % %

@ Rl Ga0 B:D@

R | 255
G|0

B|O

- ZFFO000
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Kuvan rajaus: Suorakulmio-tyokalu

Outline Pen -ikkunassa vaihda viivan leveys (width) Hairline-vaihtoehdoksi.

Cutline Pen

Colon - -

Width:

0.2 mm = | | millimeters -

Maone

0.1 mm
0.2 mm
0.25 mm
0.5 mm
0.73 mm
1.0 mm
1.5 mm
2.0 mm
2.3 mm 5.0
3.0 mm
4.0 mm
3.0 mm

iF| i i

-

=177

Overprint cutline

OK

Arrows
Opticns || Options
Share attributes

Calligraphy
Stretch: Mib shape:
100 s %

0
0,0 -

Default

Eehind fill

Scale with object

Cancel Help

-

Kuvan ymparilld ndkyy nyt suorakulmio punaisella varilla ja viivan leveytena

[ ] [ ]
Hairline.
u | -
—_— ™~
_ -_" _ ‘:\ \\'\
R .
SRR Y
Yy A
/ | / 0%
/o AN
m s /! . S x 'I.:ta'\ . m
! L A
“(I'( ,‘// n‘\\\\ : e
e ’/
[ [ f1 1'!_: e
l 1 ( L l -C‘.\' ""—\‘:
\
\ 1\\ \\\ \\!L‘ = R
L \\\' \*.__ }-,‘\1\ =
o — e . J'{}
[ A=
w & ‘m
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Kuvan rajaus: Boundary-tyokalu

Boundary-tydkalun avulla maaritellaan kuvan aariviivat.

Valitse oikea taso seka kuva aktiiviseksi ja sen jalkeen
Object — Shaping — Boundary.

'
I

Effects  Bitmaps Text TJable Tools Window Help

||||I| Insert Barcode... 100% - :-: E E
24 Insert OR Code 00
m - Validate Barcode i i IEI I£| CI Dr[;.
_h-g Insert Mew Object...
Symbol [
PowerClip [
Syrmmetry ]
Transformations 3
Align and Distribute [
Fit Objects to Path
Qrder 2
Group ]
Hide b
—_ —
Lock b - - -
o e e
| Shaping I~||_I_|_-I Weld
{:__F Convert to Curves Ctrl+C Llj__| Trim
G Intersect
loin Curves Simplify
S T:| Eront Minus Back
Orverprint Fill ]
D Back Minus Front
|% Boundary |
Object Hinting + Shaping
!
+ Object Properties Alt+Enter ll' | [I ftl:
. |
+" Object Manager \
" Lo oo

Aariviivan vari ja leveys muutetaan
oikeasta alakulmasta I6ytyvan
Outline pen -ikkunan kautta.

Seuraavaksi vaihda juuri luodun
aariviivan vari punaiseksi ja va-
litse viivan leveydeksi Hairline.

Aéariviivan |6yta3 oikealta
Object Manager -osiosta.

Object Manager
C g &
= ] Page 1 T
@ Eh ta [ Guides :"E
H @it ] Layer 1 ﬁ
el Curve E—
&’ Group of 243 Objects -
= (] Master Page 1
® & Wl Guides (oll pages) ;
-.’_::EL- .'.:e:-.:.'rc.' o nI_EI_E'i
&4 Document Grid :E:
Z
®

(F % %

& | R:0 6:0 8:0 (000000)
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Kuvan rajaus: Boundary-tyokalu

Kuvan muodosta riippuen aariviivojen pitaisi nakya nyt punaisena.

Aériviivoja voi maaritella lisaa valitsemalla kuvan eri osioita
Object Managerin kautta.

Vektoroitua kuvaa ja sen aariviivoja voi siirtaa, skaalata tai kopioida nopeasti
valitsemalla kaikki siihen kuuluvat osiot Object Manager -nakymassa.

Object Manager
Bt Page 1 d
& tg: qﬁ qﬁ La}?er‘l b %
5 (] Paged 5
@ @ % [l Guides S
H @ &l Layer 1 -§
Pl Curve =
Pl Curve =
RWGroup of 243 Objects "
~ Curve o
~ Curve =
‘@’ Group of 243 Objects =
~ Curve §
~ Curve =z
‘&’ Group of 243 Objects =
~ Curve
~ Curve
‘&’ Group of 243 Objects g
~ Curve g
~ Curve -
‘@ Group of 243 Objects I
~ Curve -
~ Curve E
‘o Group of 243 Objects e
E ] Master Page g
@ &t [l Guides (oll pages) =
@ (& Ga [l Desitop i
[C:2 Document Grid
)
-
5
s
z
s
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Koottavien esineiden valmistaminen

Jos leikattava kuva on esimerkiksi koottava vaneriesine, valmistelussa
pitaa ottaa huomioon tiettyja asioita.

Mallin tulee olla suunniteltu 3 mm vanerille. Kappaletta taytyy muokata tai
skaalata, jotta liitoskohtien mitat ovat alle 3 mm. Taman avulla liitoksista
saadaan valmiiksi tiukat.

290 mm

\M\”\
\v N f;

Skaalaustoiminto 16ytyy vasemmasta ylakulmasta

M| 70 316 mm 93,0 |%

f 33,2806 mm 930 |% o

Mittaustydkalu loytyy tyokalupalkista vasemmalta

‘/L..l

Lisaksi leikattavat kohdat taytyy muistaa vaihtaa punaiseen variin ja viivan
leveyden taytyy olla Hairline. Jos valmistettava esine on liian iso eika
mahdu yhdelle vanerilevylle, taytyy se jakaa useammalle CoreDRAW-
tiedostolle.
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Rasterikuvan kaivertaminen

Rasterikuvan onnistunut kaivertaminen vaatii kuvankasittelya ja kaiver-
rusasetusten saatamista. Taman lisaksi on huomattava, etta itse kuva ele-
mentteineen vaikuttaa kaiverruksen lopputulokseen. Valitun kuvan on hyva
olla korkearesoluutioinen. Pikseldityneen kuvan voi kaivertaa, mutta pikselit
nakyvat myos lopputuloksessa. Tassa tarjottavat ohjeet ovat vain yleinen
lahtokohta. Jokainen rasterity6 vaatii oman kokeiluprosessinsa.

Text Table Tools Window Help _ v ey e e
I_j Convert to Bitmap... | - :-: g ﬁ ® @(‘ O E] Fatech CoreIDRAW ymparIStoon

I = ~ tuotua kuvaa voi kasitella
)@ Image Adjustment Lab... & L LR BEmap. D e Ij ;‘ COrel PHOTO‘PA'NT -

_@i Str.aightenlmage... . 00 | 5 ‘ 200 ' 250 Oh_jelmassa Valitsema”a
g valikosta Bitmaps > Edit
Resample.. Bitmap. Taman jalkeen

Mode »

valittu kuva aukeaa
Corel PHOTO-PAINT:ssa.

Inflate Bitmap »
« Bitmap Color Mask

[ Quick Trace

Centerline Trace »

Qutline Trace »

3D Effects

Art Strokes

Blur

Camera

Color Transform
Contour
Creative
Custom

Distort

Noise

Sharpen

wiolw VW W WO W W W'V W W

Texture

w

Plug-Ins

Corel PHOTO-PAINT:ssa kuva valmistellaan muuttamalla se harmaasavyku-
vaksi Image - Convert to Grayscale (8-bit)

Image | Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

i Cutout Lab.. 0% Al S Bl i B £3 [F]launch v | Finish Editing
0 (.| <P

IF Smart Carver... B - | [=)

E Resample...
E]El Paper Size...

Duplicate...

Convert to Black and White (1-bit)...
-‘—‘—'—’—‘—“—\“
=8| Convert to Grayscale (8-bit)... R

Convert to Paletted (3-bit)...
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Rasterikuvan kaivertaminen

Convert to Grayscale (8-bit) X

5 Muuntamisikkunasta voi valita
varien oletuskonvertoinnin, tai

muuntaa yksittaisten varien har-

maasavy-arvoa liukusaatimilla.

v| Use default grayscale color profile: Dot Gain 15%

Reds: 400 %
Yellows: 90,0 %
Green: 75,0 %
Cyans: 600 | %
Blues: 20,0 %
Magentas: 400 %
Reset OK Cancel Help

Savy kertoo kaivertimelle kaiverruksen voimakkuuden. Musta vastaa talloin
kaiverrusasetusten voimakkainta tehoa, kun taas taysin valkoinen savy jaa
kaivertamatta. Kaiverrusta suunniteltaessa on siis hyva miettia, mita osia ku-
vasta kaiverretaan voimakkaammin ja mitd heikommin. Lopullinen teho
maaraytyy laserleikkurin kaiverrusasetuksista.

* A SN grayscalejpg

*" Corel PHOTO-PAINT:n Eyedropper tool, eli pipetti-
- tyokalu, kertoo kuvassa olevien yksittaisten pikselien
3‘ harmaasavyarvon, kun tydkalun siirtda kuvan ylle.

M0 @0~ > o

OU I_U ‘ KAUPUNGINKIRJASTO




Rasterikuvan kaivertaminen

Adjus Effects Mask  Obje Tools Window . . . . ee oo g oo ae .
-Bﬂf o = " Kuvan kirkkautta ja kontrastia voi séatéa karkeasti

kirkkausikkunasta Adjust - Brightness/
Contrast/Intensity. Intensiteettisaadin voimistaa

@ Straighten lmage..,

: Contrast Enhancement...

& Locst Equntnaton. — tai heikentaa kirkkauden ja kontrastin kokonais-
maaraa

Sample/Target Balance...
E Auto Balance Tone

[/] Tone Curve.. kT
'::E':;;P:tn ess/Contrast/|Intensity... Ctrqlré-:} Brightness/Contrast/Intensity »
ﬁ;:n;ﬁg:__ — — mllo N
Brightness: 18
Contrast: = E =
Intensity: B
Preview Reset QK Cancel Help

Effects Mask Object Jools  Windo

@ Auto Adjust

Harmaasavyja voi saataa hienovaraisemmin

V[ straighten Image...

| Contrast Enhancement.. ~ Adjust - Tone Curve -asetuksista.

w Lzcal Equalizatien...

Sample/Target Balance...

E Auto Balance Tone

Efﬁl’ane Cur*.re...__ﬂ'"‘:. Ctrl+T
= _'_'_'_'_.-"

————

Tone Curve -ikkunassa har- .
maasavyja saadetaan asettamalla g

savyja kuvaavaan koordinaatis- - o —
toon pisteita, joilla voi muuttaa Presets

tietyn harmaasavyalueen savyja

tummempaan tai vaaleampaan Active Channe
suuntaan. T
Tone Curve on hyodyllinen esi- St;'e’ come

merkiksi siina tapauksessa, jos
kuvasta haluaa muuttaa vaaleita
savyja vaaleammaksi mutta sa-
malla haluaa pitaa tummat savyt
tummempina suhteessa vaaleam-
piin. =

Beset Active Channel

Preview Reset QK Cancel
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Rasterikuvan kaivertaminen

Kuvan voi kaivertaa 8-bittisena harmaasavykuvana tai 1-bittisena kuvana,
joka sisaltaa vain mustia ja valkoisia pikseleita. Yksi musta pikseli vastaa tal-
16in yhta kaiverrettua pistetta vanerilevyssa. Kuvan bittimaaran valintaan
vaikuttaa haluttu lopputulos, seka kuvan sisalté ja koko.

Adjust  Effects  Mask  Object

Cutout Lab.. - PHOTO-PAINT:ssa muunnos 1-bittiseksi kuvaksi
. tapahtuu valikosta
I Resampe. Image - Convert to Black and White (1-bit).

Duplicate...

[ Convert to Black and White (1-bit).. )

PAL|  Convert to Paletted (8-bit)...
Convert to RGE Color (24-bit)
[5] Convertto CMYK Color (32-bit)
Convert To 3

Muunnoksen asetuksista valitaan muunnosalgoritmi, joka vaikuttaa siihen,
miten ohjelma tulkitsee varisavyt mustiksi ja valkoisiksi pikseleiksi. Esimer-
kissa oleva Jarvis-algoritmi sopii muun muassa valokuvien muuntamiseen.
Lisaa tietoa algoritmeista saa Help-painikkeen kautta.

Convert to 1 Bit X

Conversion Method; larvis -
Options
Intensity: 72

Preview Reset Ok, Cancel Help

Kun kasittely on valmis, kuva tallennetaan, jolloin se paivittyy CorelDraw-
ohjelmassa. Kun kuva on valmis kaiverrettavaksi, palataan CorelDraw-

ohjelmaan.
OUI_U ‘ KAUPUNGINKIRJASTO




Print-nakyma

Kun kuva on kasitelty, se pitaa siirtaa laserleikkurille. Avaa tulostusnakyma
painamalla Ctrl+P tai menemalla File — Print

Print X

General | Color | Composite | Layout | Prepress Ef Mo |ssues

Destinaticn
Printer: C18011-4.08-01 - Ereferences...
Page: Use printer default (Landscape) -
Status: Default printer; Ready
Location: 192.168.3.3
Comment: Print to file
Print range Copies
® Current document Documents Mumber of copies: 1 :
Current page Iﬂ
1 2 3
1
Print as bitrap: 300 dpi
Print style: CorelDRAW Defaults - Save As...

Print Preview E’ Cancel Help

Tulostusnakymassa voit muuttaa eri asetuksia, kuten variasetuksia ja
leikkausjarjestysta. Naihin asetuksiin paasee kasiksi
Preferences — Ominaisuudet -ikkuna — Advanced-valilehti

Wector Function

® Nomal Inside out cutting muuttaa

() all Fraster

O g leikkausjarjestysta aloittaen keskelta, jos
© Cuttng palh Dptnizaton tydssa on monta leikattavaa aluetta.

Clhazter

[]Usze Cluster

Digtance 10.00 T

Cutting path Optimization optimoi

Enhanced Yectar Maode

() Erhancedvects leikkaamiseen kaytettavan ajan vahentaen
O Tre Image suuttimen hyppimista osiosta toiseen.

[] Dizable Skip White

Kun asetukset on laitettu kuntoon, siirretaan tydstettava kuva leikkurille.
Tama tapahtuu painamalla Print-ikkunan Print-nappainta.

Laserleikkurin taytyy olla paalla, jotta se voi vastaanottaa tiedostoja.
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Print-nakyma

Laserin toimintaa saadellaan preferenssien Pen-valilehdelta.

#%8 Ominaisuudet: C18011-4.08-01 o Speed—saatlmella asete-
Otinn | Pon | Amoet | Fps | Lgnge | Rt taan kaivertimen liikkeen
PenMo. Color  Speed  Power PPl Raster Vector A AF  Defocus Bridge Fepeat Sa”ittu maksiminopeus.
; S —_ 00 Nopeuteen vaikuttaa myos
. BB 100 w 40 vis e N0 o 00 0 esimerkiksi kaiverretun ku-
: BB 00 4 40 vis e N0 o 00 0 vion monimutkaisuus. La-
s D w0 m 40 vis ves N0 o 00 0 serleikkuri saavuttaa 100%
o O] w0 o o vee e w0 W0 00 0 nopeuden ldhinna suoria
> HB N0 W @ Y vEs N0 0 o0 o 1M viivoja leikattaessa.
- . S Power-s3adin vaikuttaa
o < > am A kaiverruksen voimakkuu-
o ;o D teen. Kaiverruksen syvyys
s . maarittyy asetuksissa voi-
makkuuden ja nopeuden
i || yYhteisvaikutuksesta. Hi-

taampi nopeus ja korke-
ampi voimakkuus tuottavat syvemman kaiverruksen, siina missa korkeampi
nopeus ja alempi voimakkuus tuottavat matalamman lopputuloksen.

HUOMIO: Voimakkaasti savuttavien asetusten (speed 20 tai vahemman JA
power 70 tai enemman) kayttaminen on kielletty, ellei asiasta erikseen sovi-
ta digitalkkarin kanssa. Leikkaamisen asetukset on saadetty valmiiksi.

Raster-valilehdelta maari- ™ Omineisuuder Cledl-406-01 x
telladn se, miten laserleik-  osters Fen  Advanced Paper  Language Raster
kuri rasteroi kuvan ennen ot .
. . Drark [-50] 485 Light [+50]
sen kaivertamista. . :
Error Diffusion -asetus 0
antaa kayttajan valita kol- o .
mesta eri algoritmista, mi- — Ditheing Mati 31 v
ten rasterointi tapahtuu. O Eror Diffusion Pattem Type | Dot v

[ ] Enhance Dithering

Dithering-asetus antaa
kayttajan valita pistematrii-
sin koon ja millaista kuvio-
ta laser kayttaa kaiverruk-
sessa.
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Print-nakyma

Kuvassa on esimerkkeja eri kaiverruskuvioiden tuottamasta jaljesta.

...........

94

R AL R L R

AL RS

LR R R L L Y
-

Dtherng i

Dtherng Matix  8x8 v pEees: ~aaell S22 vessl
L . s hwaos
penTioe  [BB - » i

[ ] Enhance Dithenng

.
.': '”..
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Print-nakyma

Esimerkkeja eri kaiverrusasetusten vaikutuksista.

Vasemmanpuoleisen kuvan asetukset: speed 60, power 35, error diffusi-
on, algoritmi: stucki.

Keskimmaisen kuvan asetukset: speed 55, power 30, error diffusion,
algoritmi: jarvis.

Oikeanpuoleisen kuvan asetukset: speed 75, power 60, error diffusion,
algoritmi: jarvis.

Esimerkkien tyojalkeen vaikuttaa myds harmaasavyjen kasittely
Corel PHOTO-PAINT:ssa.
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Laserleikkurin virtakytkimet

Laserleikkuri koostuu kolmesta laitteesta, jotka pitaa kaikkia kytkea paalle:
paineilmakompressori, leikkuri ja savukaasuimuri. Jokaisella laitteella on oma
virtakytkin (ks. alla olevat kuvat).

Paineilmakompressori sijaitsee laitteen vieressa. Leikkurin virtakytkin sijaitsee
leikkurin oikealla puolella. Savukaasuimuri sijaitsee laserleikkurin alapuolella.

Laite itsessaan ei tee muuta kuin kaivertaa/leikkaa tietokoneella suunnitellut
tiedostot ja tasta syysta niita ei kannata kaynnistaa ennen kuin olet valmis
aloittamaan kaivertamisen/leikkaamisen. Suurin osa tydsta tapahtuu tietoko-
neella. Laitteesta lahtee myos aanta, joka saattaa hairitda muita asiakkaita.

Kaynnistysjarjestys

1. Paineilmakompressorin
virtakytkin

2. Laserleikkurin virtakytkin

3. Savukaasuimurin virtakytkin
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Leikkauksen aloittaminen

Varmista ennen aloittamista, etta paineilmakompressori ja
savukaasuimuri ovat paalla!

Siirretyn tiedoston nimi nakyy leikkurin naytolla. Tyo kdynnistetaan
painamalla leikkurin punaista Start/Stop-nappia.

Del. A

Enter

' start/stop |

e AT AT TS 7Y

HUOM! Al jité laitetta hetkeksikddn valvomatta! Viltda myos katso-
masta punaista lasersadetta.

Kun tyd on valmis, laitteen laserpaa liikkuu oikeaan takakulmaan ja paastaa
piippausaanen. Anna poistoilmalaitteen olla paalla viela minuutin ajan
tyoston jalkeen, jotta laitteen sisdlla oleva savu on varmasti poistunut.
Taman jalkeen laitteen kannen voi aukaista ja kappaleet poistaa levylta.

Muista siivota leikkurin sisaan jaaneet puun palaset.

OU I_U ‘ KAUPUNGINKIRJASTO




